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El Guidn

La IDEA

Todo comienza con una idea...es la base de nuestra obra
audiovisual y el germen del guidn.

Una idea es un argumento completo que engloba
planteamiento, nudo y desenlace en un solo parrafo.

Es un armazén que ird complicandose a medida que
avance el proyecto.

Tiene que ser clara

Sin idea no hay historia, pero siempre es posible estropear una
buena idea si no sabemos contarla...hay que hacerla interesante.
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SINOPSIS

Es el argumento, un resumen o exposicion general de la historia que queremos contar.
Debe ser clara y concisa, estar correctamente redactada, e incluir todos los elementos importantes de la historia.

Adopta forma de relato, no incluye tecnicismos narrativos, ni cinematograficos, se escribe en tercera persona, sin
valoraciones subjetivas.

Un buen argumento debe contener datos esenciales como:

Informacion sobre la temporalidad, localizacidn, desarrollo de la accién, perfil del protagonista y si hay otros
personajes que también van a participar en la accion

Nos servira de base para el desarrollo posterior del guidn, ademas de ser un documento para presentar nuestro
proyecto a terceros y como propaganda una vez que lo hayamos finalizado.

TIERRA. Sinopsis:

Usando el Sol como guia, partimos hacia un apasionante viaje con
escala en el Artico, donde una familia de osos polares se despierta
bajo las primeras luces de la primavera en busca de comida antes del
deshielo. A medio mundo de distancia, una elefanta y su cria deben
compartir la escasa agua disponible con una orgullosa manada de
leones. Acompaiaremos a una ballena jorobada en su migracion de

. 6.000 Km hasta la Antartica durante la cual luchara por mantener a su
'*‘\_\ ’ cria a salvo. Este viaje inolvidable a través de las distintas estaciones y
v de la lucha diaria por la supervivencia en nuestro planeta, esta

rodado con las mds novedosas camaras de alta definicion. Desde los
increibles paisajes nunca vistos, hasta los detalles mas intimos de las
vidas de nuestras queridas y esquivas criaturas salvajes. Un

extraordinario viaje que sin duda nos dejara sin aliento.
[ET T p— O — Ly o]
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ESCALETA

Sinopsis técnica de produccién

Es un esquema o indice del guién por secuencias en el orden
cronoldgico en que se van a desarrollar, con una breve informacién en
cada una relativa a la accion, qué personajes o elementos van a
intervenir, datos de ubicacion...

Es muy aconsejable en los casos de proyectos tipo reportaje o
documental, en los que por su propia naturaleza, normalmente
dispondremos de un guién incompleto, sujeto a imprevistos, ya que
nos dara una vision de conjunto.

Imprescindible disponer de esta especie de “partitura” en
retransmisiones y programas de TV.

Normalmente dispondremos los datos en forma de tabla, para localizar
la informacidn rapidamente, a un golpe de vista.

En los casos en los que se pueda es aconsejable incluir un minutado,
para saber lo que tiene que durar una accion.

| Cabecera

Conversacion

Reportaje Gala

Conversacién

['Uamadas

Presentadora

Presentadora

Festicurta

Titulo

Presentacion
Sumario + Platé

Experto
Presentadora

RAFAGA®

Publicidad+Rifaga |

Entrevistas

Presentadora
+Experto
Drama

[ Réfaga+Publicidad |

Presentadora

Actuacién musical

SIGUE

| Fuente

| Ginta

Cinta
+Directo

Directo

[ cinta

Directo +

Cinta

Directo

Cinta

| Directo

Cinta

Directo

Directo

Cinta

Directo

Cinta

Directo

Directo

Duracién

1127
307415

230°

3307

1107
233"

Duracién

_ Total

12"

57

T3s7

Te27

Tos7”

1057

1307

(110

1413

1428

IFTET

T1801”
[18715"

18°55°
915"

| Descripcion

| 10" + 2" colas |
Pasamos del sumario con la

voz en off de la
presentadora a la
presentadora en directo.
Los 15" son para una
presentacion del programa

y del experto

En alguna parte de la
conversacion tiene que
haber una mencién sobre
que quedan abiertas las

lineas.

Video comentado por

reportero
Dentro de la cinta anterior.

La réfaga seria de 2° del

| logotipo del programa

Comentan la gala con
colas, Finalmente la
presentadora da paso a las

| llamadas.

Son dos llamadas
improvisadas en directo
desde inalimbrico.
Guionizar unas pautas para

| la presentadora.

La presentadorava a
publicidad 5. Publi 25",

| Réfaga de 3°
| Introduccion Entrevistas

Entrevista 230" + Rifaga

3

Despide al experto. €

| introduce el drama

| 3"Rafaga+30"Publicidad+3* |
| Rafaga

Aqul la presentadora

| anuncia la festicurta

Spot festicurta

Da paso a la actuacién

musical y despide el

| programa

(< g
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TRATAMIENTO

’
7
gu 7 7 7 y

ey ili isualizacidon (movimientos
tener algun tecnicismo que facilite la visua
Puede conten

SEUEHRICEHC S i simple redaccioén de la
. - a
s que seria un
: lles que la sinopsi
Aporta mas deta

Ceiicnazt:)odremos estimar el plan de rodaje, presupuesto estimado,
memoria de localizaciones, etc... ) o
Proporciona una idea bastant.ej exacta del guion definitivo.
practicamente un guidn sin dialogos.

EXT. PUERTO DE 1 CORUNA. pfa

ultimando detalles.

Balmis acompafia a los dog nifios seleccionados Previamente,
brazos Vemos los Primeros efectos de la enfermedad. Les pide que no
8¢ rasquen POr mis que le pique y sobre tode no Pueden olvidar lo
més importante; ests terninantenente prohibide acercarse ga) resto

de los nifics. si 1o hacen contagiarén antes de tiempo la enfermedad
al resto,

tengan mucho cuidado con sqn equipaje.

ir. Bs consciente de que
no puede disuadirles Para que no ge lleven a los crios, pero le

Preocupa lo que les pueda Pasar durante o) viaje. Tal vez, ella..,

Balmis ge niega rotundamente, Va a ser uyn viaje demasi

ado dure para
una mujer. Isabel les fuega gue la lleven con ellos,

En cubjerta los nifiog empiezan a corretear. une de ellos tira unas
jaulas con gallinaa, Las aves ge €8capan y
Ven obligadoa g correr tras ellaa.

un par de marineros ge

Salvany ge acerca a Balmis @ Isabel. Eata no parece Tendirse.
éCudnto tiempo Piensan que podran mantenes.

T & e808 20 nifios callados
Y en fila india? No cree gque el Doctor o Salvany gse sacrifiquen

tode el dia detrds de ellos. sabe POr experiencia que tanto nific
encerrade puede llegar a ger nmuy molesto,

Salvany asevera que po Piensa regalarle yp billete a1 nuevo
continente, pj Pagarle gyeldo alguno af e80 es lo que eatg
tramando. Isabel Promete trabajar de 20l a aol... gratia,

Balmis Parecs ceder,

8u trato con ellos. Isabel acepta sin dudarlo ¥ sube rauda a la
Maria Pita. Los nifios se alegran al Verla.
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EL GUION, aspectos basicos

El guidn es la base y herramienta fundamental sobre la que construiremos
nuestra obra audiovisual.

Ponemos en palabras el conjunto de imagenes mentales que hemos
generado a partir de una idea y con las que construiremos la historia.

Dos caracteristicas a destacar del guidn es que debe ser flexible y estar
abierto a modificaciones, no deberia plantearse como algo fijo o cerrado.

Un guidn se divide en secuencias, su equivalente en teatro serian los actos.
Cada secuencia se subdivide en escenas y cada escena comprendera uno o
varios planos.

Estructura interna del guion. Composicion dramatica

5235
. 78321708 | amailcom

faracadelmannase

Estructura de tres actos:
Planteamiento
Nudo
Desenlace

Nuestra historia comenzara con un planteamiento que proporcionara la informacién necesaria para que esta arranque.
Nos marcara el estilo y tono de la narracion.

Puede incluir lo que denominamos detonante, elemento que pone en marcha a la accion. Durante el primer acto
planteamos el tema central y se nos va dando la informacidn necesaria sobre la historia, personajes,...que nos ayudan a
seguirla.

Al planteamiento y primer acto pone fin un primer punto de giro, que suele ser un cambio de rumbo en el nudo
argumental y que nos lleva al siguiente acto, generalmente introduciendo nuevas preguntas, tramas, personajes, cambio
de escenario...

En el segundo acto o nudo, se desarrollara el conflicto planteado en la historia, hasta alcanzar el segundo punto de giro
que acelera la accidn y nos lleva al tercer acto en el que se llegara a la conclusion o desenlace de la historia.

Para llegar al desenlace se ira construyendo en este tercer acto lo que denominamos climax , momento en que el
problema se resuelve y la tensidn se termina.

3
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A grandes rasgos...

Modalidades segun el tipo de elocucion:
Narracion. Relato de los hechos y acciones.

Descripcion. En este caso presentamos objetos, describimos su imagen y podemos
explicar sus cualidades, etc.

Dialogo. Una conversacion sostenida entre varios personajes

Funciones de los dialogos:

Transmiten informacidn para seguir la historia

Dirigen la atencién

Indican el tono del audiovisual

Hacen avanzar la historia

Nos presentan y caracterizan a los personajes y establecen las relaciones entre ellos

Lo visual es siempre mds importante que el didlogo, no debemos olvidar que las imagenes estan llenas de
informacion.

No olvidar que:

La historia se cuenta con imagenes

Los didlogos deben ser un complemento

Cuanto mas se pueda explicar visualmente mejor, ya que el publico asimila 'y
recuerda mejor las imagenes que los didlogos

No hay que excederse en las descripciones

Tipos de guidn:
Original o adaptado
De iniciativa propia o iniciativa ajena
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El guidn. Tipos de proyecto e

Proyecto de un GUION ARGUMENTAL

Nace de una idea, a partir de la cual surge la trama principal o story line,
que abarcara la presentacion del conflicto, el desarrollo del mismo y la

solucion final.

Lo que caracteriza fundamentalmente a este tipo de guion es el
“conflicto” que va a ser el motor de la accién y eje argumental.

Para presentarlo adecuadamente desarrollaremos:

Idea

Story line o trama principal

Sinopsis, resumen de la historia

Tratamiento (desarrollo de la trama o tramas)

Guion literario
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Proyecto de un GUION DOCUMENTAL

Cuando queremos dar a conocer un tema o informacion de interés sobre algun
aspecto de la realidad.

El documental es una representacion no sélo de las cosas sino de las relaciones que
(en la vida) hay entre las cosas.

Un documental, independientemente de su tematica, se va a caracterizar por:

Basarse en hechos, no en ficcidn. Tiene que ser veraz, tanto en los hechos,
acciones, personajes, conflictos, emociones...

Tiene que ser flexible. En contraposicién a las peliculas de ficcién, los
documentales no tienen unas directrices visuales o conceptuales fijas, tenemos
gue estar abiertos a lo inesperado, es imposible que podamos prever todos los
acontecimientos, como se van a desarrollar los didlogos de una entrevista...algo
inherente a su reflejo de la realidad.

Lleva implicito menos control

Suelen llevar a la reflexion y pueden inspirar cambios en la audiencia, tanto a nivel
social, como personal.

En el documental la idea o materia de la que queremos dar informacién o tratar es
lo fundamental, lo mas relevante y eje principal.

La credibilidad es la clave en un documental. Debemos creernos lo que vemos,
tener confianza en la veracidad de lo que se nos presenta.

La forma es mas importante que la férmula. No hay una receta Unica para los
documentales, cada tema debera tratarse y mostrarse de la forma mas interesante
posible, teniendo muy en cuenta al publico al que ira dirigido.

realizacion v produccion de audiovisuales

El guidn. Tipos de proyecto

3
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El guidn. Tipos de proyecto e

Proyecto de un GUION DOCUMENTAL (Cont.)

Algunas preguntas practicas que nos deberiamos hacer:
Porqué tenemos que hacer este video? qué interés tiene el tema?
A gue tipo de audiencia va a ir dirigido?
Cuanto sabe esa audiencia del tema que queremos desarrollar?

Cuales van a ser las caracteristicas técnicas del audiovisual, B/N,
color, vamos a usar animaciones...?

Con qué presupuesto contamos?

Desarrollaremos:

Idea

Sinopsis

Investigacién previa

Localizacién de los escenarios y personajes
Guidn técnico

Guion final, fruto de la edicion

La profundidad con que trataremos el temay la duracion del documental
vendran condicionadas por el publico objetivo al que vaya dirigido.

Sea cual sea el tipo de documental, el tratamiento del tema tiene que buscar
el interés del publico.
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Proyecto de un GUION DE REPORTAIJE

El reportaje es un trabajo periodistico de caracter informativo relativo a un
determinado tema, personaje, suceso...

El reportaje se caracteriza por su actualidad e inmediatez, lo que va a condicionar
la elaboracidn del guién, en muchos casos no sera posible disponer de un guién
completo, siendo habitual disponer de una escaleta que nos servirad de guiay en la
gue incluiremos las localizaciones y, en el caso de tratarse de una entrevista, a
guienes vamos a entrevistar y preguntas a realizar

La edicion suele dar lugar al guidn final.

La duracidn suele ser muy variable, desde 2-3 minutos hasta una hora.

Proyecto de un GUION PUBLICITARIO

En 20-30 sg vamos a mostrar las excelencias de un determinado producto con
la intencion de hacerlo atractivo y que el publico lo compre.

Se suele caracterizar por una gran inventiva y originalidad, ya que en muy
pocos segundos debemos atraer la atencidn, transmitir un mensaje y

convencer.

v produccion de audiovisuales

El guidn. Tipos de proyecto

3



Taller de iniciacion a la realizacion v produccion de audiovisuales

El guidn. Tipos de proyecto e

Proyecto de un GUION INDUSTRIAL

Enfocado a dar a conocer en profundidad algun producto o servicio de una determinada
empresa, mas que con caracter publicitario, con la intencidn de que se conozcan mejor, tanto
a nivel interno, como externo, esos productos y servicios.

Tiene la estructura de guién publicitario, pero se desarrolla formalmente como un
documental o reportaje.

Suele ser menos impactante y original que un trabajo publicitario, pero por contra, mas
veraz, mejor documentado y cientifico.

Proyecto de un GUION INSTITUCIONAL

Aqguél promovido por un Organismo Publico o Institucion para llamar la atencidn sobre un tema de
interés general.

Generalmente se busca concienciar a la ciudadania sobre un tema concreto, que se considera de
importancia por su interés o gravedad.
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Tipos de guion  &a®

GUION LITERARIO

Es trabajo especifico del guionista.

Los didlogos (si los hubiera), acciones, relaciones y localizaciones estaran
completamente desarrolladas.

No incluird indicaciones de caracter técnico.
La estructura basica sera la de: Planteamiento-desarrollo-desenlace. Nimero de pégina X

Los didlogos deben enriquecer dialécticamente la imagen, aportar algo.

te quiero.

amente y la besa.

Para calcular la duracion aproximada de un guién, tomar como regla:
1 pagina = 1 minuto

FUNDE A:

EXT. TERRAZA CASA DE RUFO - DIA < Encabezade de Escena

te una

Hoja blanca DIN A4 .
Tipografia: courier New (12) e A
Interlineado sencillo i e et
Mdrgenes izquierda y derecha de 2 cm aprox
Texto alineado a la izquierda, sin justificar

DIAKE < Personaje
(impactada)

El estilo de redaccién sera:
Uso de tiempo presente

Emocionada, Diane se levanta, le besa y se sienta sobre él.

Estilo sencillo y directo Acotacién
Q A A 8 A 8 A (o Paréntesis) e que ei, pero
Frases sencillas, sin adverbios ni oraciones subordinadas, sin recursos or Youn
literarios salvo el simil y la metafora i3 51 S hace eutriz, no 1o - g

Las normas de puntuacién nos ayudaran a marcar el ritmo
Las pdginas se numeraran en la parte inferior derecha
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GUION LITERARIO (Cont.)

Descripcion:

lo que vera el espectador. La accidn, lo que hace el personaje, etc.

Encabezamientos en mayusculas subrayado y/o negrita (nunca en cursiva)

El bloque con la descripcién va alineado a la izquierda y ocupa todo el
ancho de la linea

Dialogo:
El nombre del personaje suele ir centrado y en mayusculas.

Se escribe al lado cuando el personaje no esta en pantalla: En off/off/0.S
(out screen)

Debajo del nombre van las acotaciones si tiene (matices fisicos o
emocionales)

Debajo de la acotacién va el didlogo

GUION DE TRABAJO

Desarrolla la narracidén por secuencias o escenas.
Incorpora la totalidad de acciones y didlogos.

Es una especie de guidn técnico al que se afiaden todos
aquellos datos que necesitamos precisar para la grabacion:
horas, orden de grabacion, atrezzo, localizacion...

Tipos de guién

Nimere de pagina

~

DIANE
Yo, Rufo, creo que... te guiero.

Rufo se acerca, la mira emotivamente y la besa.

RUFO Transicién
Carifio...
v
FUNDE A:
EXT. TERRAZA CASA DE RUFO - DIA < Encabezade de Escena

Diane, sentada en la terraza y vistiendo Unicamente una
camisa de Rufo, mira sofadora el paisaje urbano.

RUFO ((OFF)) < - Voz
iiCarino?! iEl desayuno!

Diane se vuelve. Entra Rufo en la terraza, descalzo, en
vaqueroe y ein camieeta, y con una bandeja con los desayunos.

RUFO (CONT'D)
Loe zumoe, los cafée, las
tostadas... y las servilletas.

Diane mira su servilleta de papel, en la que hay escrito:
“¢TE QUIERES CASAR CONMIGO?”
A
DIANE < Personaje
(impactada)

iEstés en serio?

RUFO
(normal, como si nada)
Muy en serio.

Emocionada, Diane se levanta, le besa y se sienta sobre él.

AT DIANE
/'\-"f“"” k » (caei 1lorando)
(o Paréntesis) Me encantaria decirte que si, pero
todavia... no puedo. Yo, yo...
RUFO
iShhh! Si te hace sufrir, no lo sin ju;f.;lcjr
digas.
DIANE

Estuve a punto de casarme. Perc el

dia de la boda, el hijo de puta me
Pidlege > traicioné con mi mejor amiga. Ya

esta, por e lo he contado.

<—3Y caracteres como méxime —>

(< g
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GUION TECNICO

Es la base de la realizacién y es responsabilidad del realizador, quien

adapta el guidn literario e incorpora las indicaciones técnicas necesarias

de forma precisa.

Es una planificacion rigurosa que incluira secuencias, escenas y planos.

Un buen guidn técnico, lo mas exacto y concreto posible, redundara en
un buen desarrollo del plan de trabajo y en que nos ajustemos lo mas

posible al presupuesto estimado.

En el guidn técnico se incluira informacion referente a:

Unidades visuales en las que vamos a dividir el guion literario, planos,

secuencias y/o bloques,

Secuencias mecanicas, unidades de grabacidn

Numeracion cronoldgica y sucesiva de los planos

Definicidn de cada plano (tamafio del plano, angulacion éptica,
iluminacion,etc)

Efectos especiales (FX), como B/N, Slow motion, etc.

Modos de transicidn entre planos, escenas y secuencias: corte,
encadenado, cortinilla...

Indicacion de los sonidos incorporados: musica, efectos de sonido,...

Toda la accion
Todos los dialogos
Todas las descripciones técnicas

Tipos de guion &%
PROCESD DE
ocEC LS ALBERTO
DESTRACION G0N TECHCO SANCHEZ CISNEROS
stc PLAND ACD eMeo
MAGEN S0M00 TEXTO bl
E8CEAS i PLAND ENTERD. SE MUESTRA LN SONDO DEL
SEMBFLADD OF VOES YENTO s
PPy PLANO MEDID. SE MUESTRA LN -
ESCENA 2 P2 ACERCAMENTO DE LOS FRUTOS DE LA MgADS g
FONDO ’
Vo
SCEN o
ESCENA 2 B3| Poano MDD SEMESTRS A LA GENTE ',"3::‘;5‘ &
COMO ESTA COSECHANDO LAS UIVAS =
CSODA ¢ *s FLANO MEDID SE MUESTRAEL LUGAR | MusIcA DE
DONOE SE DEPOSITANLAS UVAS FONDO &
ESCENA & PS5 PLAND MEDID, SE VE COMO SE SEPARAN MRBICADE L3
DEL RACIMO ¥ SOM SELECCONADAS i ]
PLANO MEDNO. UNA VEZ SELECCIONADAS|  S0MDO DE
-, i = LA
ESCENA & Pe SON ENVIADAS A LA MAGLINA, MAGUINA ¥ BL &
T'IYLI'.Fm\Al'AIlAClIVlMJ\lL JUCO | CABR O a0
PLANO MEDIO 5E MUESTRA COMO 5F
ESCENA 7 P17 DEPOSITAEL GO OMOSTOEN SONDO DEL CAER
ALAMESQUES PARA EL FROCES0 0E 0L L1060
FERMENTACION
) PLAND MEDIO. PASADOS LOS DIAS DE
ESCENA & P8 FEPMVENTACION SE MUESTRA coOMO LS M_r?:bc(
MEDIDA LA GRADLACION 20 COMOLICA st
PLANO MEDIO UNA YEZ GUE €5
50 3 " S
ESCENA F3  |CHECADA LA GRADUACION ALCOMOUCA “;?.{,;JC( A
DEL MOSTO SE PROCEDE AL SIGUENTE
PASO, QUE E5 LA DESTLACION
£ PLANO MEDKO. YA DESTLADO SE =
ESCENA Y PR COLOCAENLAS BAMSRCAS DE AOELE “"f"“x L
PARA SU ASE JAMENTO FONDO
PLANO ENTERD. PASADO EL TEMPODE
AREJAMENTO ENLAS BARFICAS, SE
LLEVAN A UNOS DEPOSITOS ESPECIALES
ESCENA ® L4 ] PARA GUE L PROOUC TO OF STNADOD “"::‘:AC(
SEA EMBOTELLADO ¥ £ TIGUE TADO o
COLOCANDOLOS ENCAJAS PARA SU
DESTRIBUCION
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STORYBOARD O GUION GRAFICO

Es el guidn en vifietas o ilustraciones, ordenadas en secuencia.
Nos ayudan a entender la historia de una manera mas “visual”
y sirven de guia al realizador y operadores, sobretodo en
secuencias complejas.

En él se determina el tipo de encuadre, angulo de visiéon que
se utilizara y movimientos de cdmara.

Proporciona una disposicidn visual de acciones tal y como
deben quedar registradas por la camara.

Ademads de los bocetos o dibujos mas o menos elaborados (en
B/N o color), incluird anotaciones e instrucciones para el
equipo de trabajo.

Muy empleado en publicidad y animacion.

k.‘.mcu'l\u:
esspe or Sk
gl ST

ey

Deseribe o Skets
™

e

8
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GUION PILOTO

Cuando vamos a realizar una serie en la que se incluyen un determinado numero de
capitulos , con sus correspondientes guiones, es habitual que se redacte y presente un
guion que servira de modelo y referencia de como serd la serie.

Con este guidn piloto normalmente se realiza lo que se denomina capitulo piloto, que nos
permitird valorar la viabilidad de la serie.

También nos va a permitir establecer una consistencia visual y de formato, que favorecera
su identificacion por el publico

v produccion de audiovisual

)
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Errores y aciertos a la hora de escribir un guidn

Errores:

Utilizar un lenguaje rebuscado y ampuloso.

Diluir las situaciones sin profundizar en ellas. Falta de accidn e interés.
Excesivos problemas técnicos. Poner en el guidn cosas que no se pueden hacer.
Confusion en las situaciones, en los personajes y/o en los didlogos.

Escenas inutiles, frases inutiles, personajes inutiles.

Terminar la accion con un final ilégico, burdo, creando una sensacién de decepcion.

Aciertos:

Que la atencion y el interés del lector/espectador se sientan constantemente atraidos por la imagen.
Mantener un ritmo constante y creciente desde el principio al final del guion.

Todo debe quedar claro en las imagenes y en el didlogo. Eliminar toda situacion dudosa.

La imagen debe predominar sobre el didlogo.

Arrancar el guidn con una situacion directa despertara el rapido interés del lector/espectador.

Hay que escribir e guidn siguiendo rigurosamente el proceso légico, etapa por etapa, sin saltarse
ninguna.
Narrar la accidn en presente. La imagen debe ser vista, siempre, en presente.
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Enlaces web recomendados para mas informacion y recursos:
Sobre storyboards: http://accad.osu.edu/womenandtech/Storyboard%20Resource/

How to make a storyboard: http://www.youtube.com/watch?v=65 3bg 0eSY

Storyboarding tutorial: http://www.youtube.com/watch?v=B4ekzThz{j0&feature=related

Free Film Software: http://www.freefilmsoftware.co.uk/

Storyboard Pro Software: http://www.atomiclearning.com/storyboardpro
Zadie-Free stuff: http://zadie.com/free-stuff/

Final Draft: http://www.finaldraft.com/ (software para escribir guiones)

Creacion de proyectos audiovisuales con Celtx:
http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/software/software-general/631-creacion-de-proyectos-
audiovisuales-con-celtx




