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L a 	   I D EA 	  

E l 	   G u i ó n 	  

Todo	  comienza	  con	  una	  idea…es	  la	  base	  de	  nuestra	  obra	  
audiovisual	  y	  el	  germen	  del	  guión.	  

Una	  idea	  es	  un	  argumento	  completo	  que	  engloba	  
planteamiento,	  nudo	  y	  desenlace	  en	  un	  solo	  párrafo.	  

Es	  un	  armazón	  que	  irá	  complicándose	  a	  medida	  que	  
avance	  el	  proyecto.	  

Tiene	  que	  ser	  clara	  

Sin	  idea	  no	  hay	  historia,	  pero	  siempre	  es	  posible	  estropear	  una	  
buena	  idea	  si	  no	  sabemos	  contarla…hay	  que	  hacerla	  interesante.	  



S I NO P S I S 	  

Es	  el	  argumento,	  un	  resumen	  o	  exposición	  general	  de	  la	  historia	  que	  queremos	  contar.	  	  

Debe	  ser	  clara	  y	  concisa,	  estar	  correctamente	  redactada,	  e	  incluir	  todos	  los	  elementos	  importantes	  de	  la	  historia.	  

Adopta	  forma	  de	  relato,	  no	  incluye	  tecnicismos	  narraQvos,	  ni	  cinematográficos,	  se	  escribe	  en	  tercera	  persona,	  sin	  
valoraciones	  subjeQvas.	  

Un	  buen	  argumento	  debe	  contener	  datos	  esenciales	  como:	  

Información	  sobre	  la	  temporalidad,	  localización,	  desarrollo	  de	  la	  acción,	  perfil	  del	  protagonista	  y	  si	  hay	  otros	  
personajes	  que	  también	  van	  a	  parQcipar	  en	  la	  acción	  

Nos	  servirá	  de	  base	  para	  el	  desarrollo	  posterior	  del	  guión,	  además	  de	  ser	  un	  documento	  para	  presentar	  nuestro	  
proyecto	  a	  terceros	  y	  como	  propaganda	  una	  vez	  que	  lo	  hayamos	  finalizado.	  

TIERRA.	  Sinopsis:	  

Usando	  el	  Sol	  como	  guía,	  parQmos	  hacia	  un	  apasionante	  viaje	  con	  
escala	  en	  el	  ÁrQco,	  donde	  una	  familia	  de	  osos	  polares	  se	  despierta	  
bajo	  las	  primeras	  luces	  de	  la	  primavera	  en	  busca	  de	  comida	  antes	  del	  
deshielo.	  A	  medio	  mundo	  de	  distancia,	  una	  elefanta	  y	  su	  cría	  deben	  
comparQr	  la	  escasa	  agua	  disponible	  con	  una	  orgullosa	  manada	  de	  
leones.	  Acompañaremos	  a	  una	  ballena	  jorobada	  en	  su	  migración	  de	  
6.000	  Km	  hasta	  la	  AntárQca	  durante	  la	  cual	  luchará	  por	  mantener	  a	  su	  
cría	  a	  salvo.	  Este	  viaje	  inolvidable	  a	  través	  de	  las	  disQntas	  estaciones	  y	  
de	  la	  lucha	  diaria	  por	  la	  supervivencia	  en	  nuestro	  planeta,	  está	  
rodado	  con	  las	  más	  novedosas	  cámaras	  de	  alta	  definición.	  Desde	  los	  
increíbles	  paisajes	  nunca	  vistos,	  hasta	  los	  detalles	  más	  ínQmos	  de	  las	  
vidas	  de	  nuestras	  queridas	  y	  esquivas	  criaturas	  salvajes.	  Un	  
extraordinario	  viaje	  que	  sin	  duda	  nos	  dejará	  sin	  aliento.	  



E S C A L E TA 	  

Sinopsis	  técnica	  de	  producción	  

Es	  un	  esquema	  o	  índice	  del	  guión	  por	  secuencias	  en	  el	  orden	  
cronológico	  en	  que	  se	  van	  a	  desarrollar,	  con	  una	  breve	  información	  en	  
cada	  una	  relaQva	  a	  la	  acción,	  qué	  personajes	  o	  elementos	  van	  a	  
intervenir,	  datos	  de	  ubicación…	  

Es	  muy	  aconsejable	  en	  los	  casos	  de	  proyectos	  Qpo	  reportaje	  o	  
documental,	  en	  los	  que	  por	  su	  propia	  naturaleza,	  normalmente	  
dispondremos	  de	  un	  guión	  incompleto,	  sujeto	  a	  imprevistos,	  ya	  que	  
nos	  dará	  una	  visión	  de	  conjunto.	  

Imprescindible	  disponer	  de	  esta	  especie	  de	  “parQtura”	  en	  
retransmisiones	  y	  programas	  de	  TV.	  

Normalmente	  dispondremos	  los	  datos	  en	  forma	  de	  tabla,	  para	  localizar	  
la	  información	  rápidamente,	  a	  un	  golpe	  de	  vista.	  

En	  los	  casos	  en	  los	  que	  se	  pueda	  es	  aconsejable	  incluir	  un	  minutado,	  
para	  saber	  lo	  que	  Qene	  que	  durar	  una	  acción.	  



T R ATAM I E N TO 	  

Localización	  secuencial	  de	  la	  acción	  en	  su	  escenario	  correspondiente.	  

Se	  describen	  las	  tramas	  principales	  y	  secundarias,	  acciones,	  escenarios	  y	  
los	  personajes,	  incluyendo	  sus	  relaciones.	  En	  resumen,	  nos	  responde	  a	  las	  
preguntas	  de	  quien,	  qué,	  cuando,	  donde	  y	  como.	  

Narración	  en	  presente,	  exposición	  dinámica	  de	  la	  acción	  y	  descripciones	  
concisas	  y	  visuales.	  

Puede	  contener	  algún	  tecnicismo	  que	  facilite	  la	  visualización	  (movimientos	  
de	  cámara	  o	  Qpos	  de	  plano).	  

Aporta	  más	  detalles	  que	  la	  sinopsis	  que	  sería	  una	  simple	  redacción	  de	  la	  
escaleta.	  

Con	  él	  podremos	  esQmar	  el	  plan	  de	  rodaje,	  presupuesto	  esQmado,	  
memoria	  de	  localizaciones,	  etc…	  

Proporciona	  una	  idea	  bastante	  exacta	  del	  guión	  definiQvo.	  Es	  
prácQcamente	  un	  guión	  sin	  diálogos.	  



E L 	   G U I Ó N , 	   a s p e c t o s 	   b á s i c o s 	  

El	  guión	  es	  la	  base	  y	  herramienta	  fundamental	  sobre	  la	  que	  construiremos	  
nuestra	  obra	  audiovisual.	  

Ponemos	  en	  palabras	  el	  conjunto	  de	  imágenes	  mentales	  que	  hemos	  
generado	  a	  parQr	  de	  una	  idea	  y	  con	  las	  que	  construiremos	  la	  historia.	  

Dos	  caracterísQcas	  a	  destacar	  del	  guión	  es	  que	  debe	  ser	  flexible	  y	  estar	  
abierto	  a	  modificaciones,	  no	  debería	  plantearse	  como	  algo	  fijo	  o	  cerrado.	  

Un	  guión	  se	  divide	  en	  secuencias,	  su	  equivalente	  en	  teatro	  serían	  los	  actos.	  
Cada	  secuencia	  se	  subdivide	  en	  escenas	  y	  cada	  escena	  comprenderá	  uno	  o	  
varios	  planos.	  

Estructura	  interna	  del	  guión.	  Composición	  dramá6ca	  

Estructura	  de	  tres	  actos:	  
Planteamiento	  
Nudo	  
Desenlace	  

Nuestra	  historia	  comenzará	  con	  un	  planteamiento	  que	  proporcionará	  la	  información	  necesaria	  para	  que	  esta	  arranque.	  
Nos	  marcará	  el	  esQlo	  y	  tono	  de	  la	  narración.	  	  
Puede	  incluir	  lo	  que	  denominamos	  detonante,	  elemento	  que	  pone	  en	  marcha	  a	  la	  acción.	  Durante	  el	  primer	  acto	  
planteamos	  el	  tema	  central	  y	  se	  nos	  va	  dando	  la	  información	  necesaria	  sobre	  la	  historia,	  personajes,…que	  nos	  ayudan	  a	  
seguirla.	  
Al	  planteamiento	  y	  primer	  acto	  pone	  fin	  un	  primer	  punto	  de	  giro,	  que	  suele	  ser	  un	  cambio	  de	  rumbo	  en	  el	  nudo	  
argumental	  y	  que	  nos	  lleva	  al	  siguiente	  acto,	  generalmente	  introduciendo	  nuevas	  preguntas,	  tramas,	  personajes,	  cambio	  
de	  escenario…	  
En	  el	  segundo	  acto	  o	  nudo,	  se	  desarrollará	  el	  conflicto	  planteado	  en	  la	  historia,	  hasta	  alcanzar	  el	  segundo	  punto	  de	  giro	  
que	  acelera	  la	  acción	  y	  nos	  lleva	  al	  tercer	  acto	  en	  el	  que	  se	  llegará	  a	  la	  conclusión	  o	  desenlace	  de	  la	  historia.	  
Para	  llegar	  al	  desenlace	  se	  irá	  construyendo	  en	  este	  tercer	  acto	  lo	  que	  denominamos	  climax	  ,	  momento	  en	  que	  el	  
problema	  se	  resuelve	  y	  la	  tensión	  se	  termina.	  



Funciones	  de	  los	  diálogos:	  
Transmiten	  información	  para	  seguir	  la	  historia	  
Dirigen	  la	  atención	  
Indican	  el	  tono	  del	  audiovisual	  
Hacen	  avanzar	  la	  historia	  
Nos	  presentan	  y	  caracterizan	  a	  los	  personajes	  y	  establecen	  las	  relaciones	  entre	  ellos	  

M o d a l i d a d e s 	   s e g ú n 	   e l 	   6 p o 	   d e 	   e l o c u c i ó n : 	  

Narración.	  Relato	  de	  los	  hechos	  y	  acciones.	  

Descripción.	  En	  este	  caso	  presentamos	  objetos,	  describimos	  su	  imagen	  y	  podemos	  
explicar	  sus	  cualidades,	  etc.	  

Diálogo.	  Una	  conversación	  sostenida	  entre	  varios	  personajes	  

Lo	  visual	  es	  siempre	  más	  importante	  que	  el	  diálogo,	  no	  debemos	  olvidar	  que	  las	  imágenes	  están	  llenas	  de	  
información. 
No	  olvidar	  que:	  
La	  historia	  se	  cuenta	  con	  imágenes	  
Los	  diálogos	  deben	  ser	  un	  complemento	  	  
Cuanto	  más	  se	  pueda	  explicar	  visualmente	  mejor,	  ya	  que	  el	  público	  asimila	  y	  
recuerda	  mejor	  las	  imágenes	  que	  los	  diálogos	  
No	  hay	  que	  excederse	  en	  las	  descripciones	  

A	  grandes	  rasgos…	  

T i p o s 	   d e 	   g u i ó n : 	  
Original	  o	  adaptado	  
De	  iniciaQva	  propia	  o	  iniciaQva	  ajena	  



P r o y e c t o 	   d e 	   u n 	   G U I Ó N 	   A R G UM E N TA L 	  

Nace	  de	  una	  idea,	  a	  parQr	  de	  la	  cual	  surge	  la	  trama	  principal	  o	  story	  line,	  
que	  abarcará	  la	  presentación	  del	  conflicto,	  el	  desarrollo	  del	  mismo	  y	  la	  
solución	  final.	  

Lo	  que	  caracteriza	  fundamentalmente	  a	  este	  Qpo	  de	  guión	  es	  el	  
“conflicto”	  que	  va	  a	  ser	  el	  motor	  de	  la	  acción	  y	  eje	  argumental.	  

Para	  presentarlo	  adecuadamente	  desarrollaremos:	  

Idea	  

Story	  line	  o	  trama	  principal	  
Sinopsis,	  resumen	  de	  la	  historia	  

Tratamiento	  (desarrollo	  de	  la	  trama	  o	  tramas)	  
Guión	  literario	  

El	  guión.	  Tipos	  de	  proyecto	  



P r o y e c t o 	   d e 	   u n 	   G U I Ó N 	   D O C UM E N TA L 	  

Cuando	  queremos	  dar	  a	  conocer	  un	  tema	  o	  información	  de	  interés	  sobre	  algún	  
aspecto	  de	  la	  realidad.	  

El	  documental	  es	  una	  representación	  no	  sólo	  de	  las	  cosas	  sino	  de	  las	  relaciones	  que	  
(en	  la	  vida)	  hay	  entre	  las	  cosas.	  	  

Un	  documental,	  independientemente	  de	  su	  temá6ca,	  se	  va	  a	  caracterizar	  por:	  

Basarse	  en	  hechos,	  no	  en	  ficción.	  Tiene	  que	  ser	  veraz,	  tanto	  en	  los	  hechos,	  
acciones,	  personajes,	  conflictos,	  emociones…	  

Tiene	  que	  ser	  flexible.	  En	  contraposición	  a	  las	  películas	  de	  ficción,	  los	  
documentales	  no	  Qenen	  unas	  directrices	  visuales	  o	  conceptuales	  fijas,	  tenemos	  
que	  estar	  abiertos	  a	  lo	  inesperado,	  es	  imposible	  que	  podamos	  prever	  todos	  los	  
acontecimientos,	  como	  se	  van	  a	  desarrollar	  los	  diálogos	  de	  una	  entrevista…algo	  
inherente	  a	  su	  reflejo	  de	  la	  realidad.	  

Lleva	  implícito	  menos	  control	  

Suelen	  llevar	  a	  la	  reflexión	  y	  pueden	  inspirar	  cambios	  en	  la	  audiencia,	  tanto	  a	  nivel	  
social,	  como	  personal.	  

En	  el	  documental	  la	  idea	  o	  materia	  de	  la	  que	  queremos	  dar	  información	  o	  tratar	  es	  
lo	  fundamental,	  lo	  más	  relevante	  y	  eje	  principal.	  

La	  credibilidad	  es	  la	  clave	  en	  un	  documental.	  Debemos	  creernos	  lo	  que	  vemos,	  
tener	  confianza	  en	  la	  veracidad	  de	  lo	  que	  se	  nos	  presenta.	  

La	  forma	  es	  más	  importante	  que	  la	  fórmula.	  No	  hay	  una	  receta	  única	  para	  los	  
documentales,	  cada	  tema	  deberá	  tratarse	  y	  mostrarse	  de	  la	  forma	  más	  interesante	  
posible,	  teniendo	  muy	  en	  cuenta	  al	  público	  al	  que	  irá	  dirigido.	  

El	  guión.	  Tipos	  de	  proyecto	  



Algunas	  preguntas	  prác6cas	  que	  nos	  deberíamos	  hacer:	  

Porqué	  tenemos	  que	  hacer	  este	  vídeo?	  qué	  interés	  Qene	  el	  tema?	  

A	  que	  Qpo	  de	  audiencia	  va	  a	  ir	  dirigido?	  

Cuanto	  sabe	  esa	  audiencia	  del	  tema	  que	  queremos	  desarrollar?	  

Cuales	  van	  a	  ser	  las	  caracterísQcas	  técnicas	  del	  audiovisual,	  B/N,	  
color,	  vamos	  a	  usar	  animaciones…?	  

Con	  qué	  presupuesto	  contamos?	  

P r o y e c t o 	   d e 	   u n 	   G U I Ó N 	   D O C UM E N TA L 	   ( C o n t . ) 	  

Desarrollaremos:	  

Idea	  

Sinopsis	  
InvesQgación	  previa	  

Localización	  de	  los	  escenarios	  y	  personajes	  
Guión	  técnico	  
Guión	  final,	  fruto	  de	  la	  edición	  

La	  profundidad	  con	  que	  trataremos	  el	  tema	  y	  la	  duración	  del	  documental	  
vendrán	  condicionadas	  por	  el	  público	  objeQvo	  al	  que	  vaya	  dirigido.	  

Sea	  cual	  sea	  el	  Qpo	  de	  documental,	  el	  tratamiento	  del	  tema	  Qene	  que	  buscar	  
el	  interés	  del	  público.	  

El	  guión.	  Tipos	  de	  proyecto	  



P r o y e c t o 	   d e 	   u n 	   G U I Ó N 	   D E 	   R E P O R TA J E 	  

El	  reportaje	  es	  un	  trabajo	  periodísQco	  de	  carácter	  informaQvo	  relaQvo	  a	  un	  
determinado	  tema,	  personaje,	  suceso…	  

El	  reportaje	  se	  caracteriza	  por	  su	  actualidad	  e	  inmediatez,	  lo	  que	  va	  a	  condicionar	  
la	  elaboración	  del	  guión,	  en	  muchos	  casos	  no	  será	  posible	  disponer	  de	  un	  guión	  
completo,	  siendo	  habitual	  disponer	  de	  una	  escaleta	  que	  nos	  servirá	  de	  guía	  y	  en	  la	  
que	  incluiremos	  las	  localizaciones	  y,	  en	  el	  caso	  de	  tratarse	  de	  una	  entrevista,	  a	  
quienes	  vamos	  a	  entrevistar	  y	  preguntas	  a	  realizar	  

La	  edición	  suele	  dar	  lugar	  al	  guión	  final.	  

La	  duración	  suele	  ser	  muy	  variable,	  desde	  2-‐3	  minutos	  hasta	  una	  hora.	  

P r o y e c t o 	   d e 	   u n 	   G U I Ó N 	   P U B L I C I TA R I O 	  

En	  20-‐30	  sg	  vamos	  a	  mostrar	  las	  excelencias	  de	  un	  determinado	  producto	  con	  
la	  intención	  de	  hacerlo	  atracQvo	  y	  que	  el	  público	  lo	  compre.	  

Se	  suele	  caracterizar	  por	  una	  gran	  invenQva	  y	  originalidad,	  ya	  que	  en	  muy	  
pocos	  segundos	  debemos	  atraer	  la	  atención,	  transmiQr	  un	  mensaje	  y	  
convencer.	  

El	  guión.	  Tipos	  de	  proyecto	  



P r o y e c t o 	   d e 	   u n 	   G U I Ó N 	   I N D U S T R I A L 	  

Enfocado	  a	  dar	  a	  conocer	  en	  profundidad	  algún	  producto	  o	  servicio	  de	  una	  determinada	  
empresa,	  más	  que	  con	  carácter	  publicitario,	  con	  la	  intención	  de	  que	  se	  conozcan	  mejor,	  tanto	  
a	  nivel	  interno,	  como	  externo,	  esos	  productos	  y	  servicios.	  

Tiene	  la	  estructura	  de	  guión	  publicitario,	  pero	  se	  desarrolla	  formalmente	  como	  un	  
documental	  o	  reportaje.	  

Suele	  ser	  menos	  impactante	  y	  original	  que	  un	  trabajo	  publicitario,	  pero	  por	  contra,	  más	  
veraz,	  mejor	  documentado	  y	  cien5fico.	  

P r o y e c t o 	   d e 	   u n 	   G U I Ó N 	   I N S T I T U C I O N A L 	  

Aquél	  promovido	  por	  un	  Organismo	  Público	  o	  InsQtución	  para	  llamar	  la	  atención	  sobre	  un	  tema	  de	  
interés	  general.	  

Generalmente	  se	  busca	  concienciar	  a	  la	  ciudadanía	  sobre	  un	  tema	  concreto,	  que	  se	  considera	  de	  
importancia	  por	  su	  interés	  o	  gravedad.	  

El	  guión.	  Tipos	  de	  proyecto	  



G U I Ó N 	   L I T E R A R I O 	  

Tipos	  de	  guión	  

Es	  trabajo	  específico	  del	  guionista.	  	  

Los	  diálogos	  (si	  los	  hubiera),	  acciones,	  relaciones	  y	  localizaciones	  estarán	  
completamente	  desarrolladas.	  

No	  incluirá	  indicaciones	  de	  carácter	  técnico.	  

La	  estructura	  básica	  será	  la	  de:	  Planteamiento-‐desarrollo-‐desenlace.	  

Los	  diálogos	  deben	  enriquecer	  dialécQcamente	  la	  imagen,	  aportar	  algo.	  

Para	  calcular	  la	  duración	  aproximada	  de	  un	  guión,	  tomar	  como	  regla:	  
1	  página	  =	  1	  minuto	  

Hoja	  blanca	  DIN	  A4	  
Tipograka:	  courier	  New	  (12)	  
Interlineado	  sencillo	  
Márgenes	  izquierda	  y	  derecha	  de	  2	  cm	  aprox	  
Texto	  alineado	  a	  la	  izquierda,	  sin	  jusQficar	  

El	  esQlo	  de	  redacción	  será:	  
Uso	  de	  Qempo	  presente	  
EsQlo	  sencillo	  y	  directo	  
Frases	  sencillas,	  sin	  adverbios	  ni	  oraciones	  subordinadas,	  sin	  recursos	  
literarios	  salvo	  el	  símil	  y	  la	  metáfora	  
Las	  normas	  de	  puntuación	  nos	  ayudarán	  a	  marcar	  el	  ritmo	  
Las	  páginas	  se	  numerarán	  en	  la	  parte	  inferior	  derecha	  



Descripción:	  	  

lo	  que	  verá	  el	  espectador.	  La	  acción,	  lo	  que	  hace	  el	  personaje,	  etc.	  

Encabezamientos	  en	  mayúsculas	  subrayado	  y/o	  negrita	  (nunca	  en	  cursiva)	  

El	  bloque	  con	  la	  descripción	  va	  alineado	  a	  la	  izquierda	  y	  ocupa	  todo	  el	  
ancho	  de	  la	  línea	  

Diálogo:	  	  

El	  nombre	  del	  personaje	  suele	  ir	  centrado	  y	  en	  mayúsculas.	  

Se	  escribe	  al	  lado	  cuando	  el	  personaje	  no	  está	  en	  pantalla:	  En	  off/off/O.S	  
(out	  screen)	  

Debajo	  del	  nombre	  van	  las	  acotaciones	  si	  Qene	  (maQces	  ksicos	  o	  
emocionales)	  

Debajo	  de	  la	  acotación	  va	  el	  diálogo	  

G U I Ó N 	   L I T E R A R I O 	   ( C o n t . ) 	  

Tipos	  de	  guión	  

G U I Ó N 	   D E 	   T R A B A J O 	  

Desarrolla	  la	  narración	  por	  secuencias	  o	  escenas.	  

Incorpora	  la	  totalidad	  de	  acciones	  y	  diálogos.	  

Es	  una	  especie	  de	  guión	  técnico	  al	  que	  se	  añaden	  todos	  
aquellos	  datos	  que	  necesitamos	  precisar	  para	  la	  grabación:	  
horas,	  orden	  de	  grabación,	  atrezzo,	  localización…	  



G U I Ó N 	   T É C N I C O 	  

Tipos	  de	  guión	  

Es	  la	  base	  de	  la	  realización	  y	  es	  responsabilidad	  del	  realizador,	  quien	  
adapta	  el	  guión	  literario	  e	  incorpora	  las	  indicaciones	  técnicas	  necesarias	  
de	  forma	  precisa.	  

Es	  una	  planificación	  rigurosa	  que	  incluirá	  secuencias,	  escenas	  y	  planos.	  

Un	  buen	  guión	  técnico,	  lo	  más	  exacto	  y	  concreto	  posible,	  redundará	  en	  
un	  buen	  desarrollo	  del	  plan	  de	  trabajo	  y	  en	  que	  nos	  ajustemos	  lo	  más	  
posible	  al	  presupuesto	  esQmado.	  

En	  el	  guión	  técnico	  se	  incluirá	  información	  referente	  a:	  

Unidades	  visuales	  en	  las	  que	  vamos	  a	  dividir	  el	  guión	  literario,	  planos,	  
secuencias	  y/o	  bloques,	  
Secuencias	  mecánicas,	  unidades	  de	  grabación	  
Numeración	  cronológica	  y	  sucesiva	  de	  los	  planos	  
Definición	  de	  cada	  plano	  (tamaño	  del	  plano,	  angulación	  	  ópQca,	  
iluminación,etc)	  
Efectos	  especiales	  (FX),	  como	  B/N,	  Slow	  moQon,	  etc.	  
Modos	  de	  transición	  entre	  planos,	  escenas	  y	  secuencias:	  corte,	  
encadenado,	  corQnilla…	  
Indicación	  de	  los	  sonidos	  incorporados:	  música,	  efectos	  de	  sonido,…	  
Toda	  la	  acción	  
Todos	  los	  diálogos	  
Todas	  las	  descripciones	  técnicas	  	  



S T O R Y B O A R D 	   O 	   G U I Ó N 	   G R Á F I C O 	  

Es	  el	  guión	  en	  viñetas	  o	  ilustraciones,	  ordenadas	  en	  secuencia.	  
Nos	  ayudan	  a	  entender	  la	  historia	  de	  una	  manera	  más	  “visual”	  
y	  sirven	  de	  guía	  al	  realizador	  y	  operadores,	  sobretodo	  en	  
secuencias	  complejas.	  

En	  él	  se	  determina	  el	  Qpo	  de	  encuadre,	  ángulo	  de	  visión	  que	  
se	  uQlizará	  y	  movimientos	  de	  cámara.	  

Proporciona	  una	  disposición	  visual	  de	  acciones	  tal	  y	  como	  
deben	  quedar	  registradas	  por	  la	  cámara.	  

Además	  de	  los	  bocetos	  o	  dibujos	  más	  o	  menos	  elaborados	  (en	  
B/N	  o	  color),	  incluirá	  anotaciones	  e	  instrucciones	  para	  el	  
equipo	  de	  trabajo.	  

Muy	  empleado	  en	  publicidad	  y	  animación.	  



G U I Ó N 	   P I L O T O 	  

Cuando	  vamos	  a	  realizar	  una	  serie	  en	  la	  que	  se	  incluyen	  un	  determinado	  número	  de	  
capítulos	  ,	  con	  sus	  correspondientes	  guiones,	  es	  habitual	  que	  se	  redacte	  y	  presente	  un	  
guión	  que	  servirá	  de	  modelo	  y	  referencia	  de	  cómo	  será	  la	  serie.	  

Con	  este	  guión	  piloto	  normalmente	  se	  realiza	  lo	  que	  se	  denomina	  capítulo	  piloto,	  que	  nos	  
permiQrá	  valorar	  la	  viabilidad	  de	  la	  serie.	  

También	  nos	  va	  a	  permiQr	  establecer	  una	  consistencia	  visual	  y	  de	  formato,	  que	  favorecerá	  
su	  idenQficación	  por	  el	  público	  



Errores	  y	  aciertos	  a	  la	  hora	  de	  escribir	  un	  guión	  

E r r o r e s : 	  

UQlizar	  un	  lenguaje	  rebuscado	  y	  ampuloso.	  
Diluir	  las	  situaciones	  sin	  profundizar	  en	  ellas.	  Falta	  de	  acción	  e	  interés.	  

Excesivos	  problemas	  técnicos.	  Poner	  en	  el	  guión	  cosas	  que	  no	  se	  pueden	  hacer.	  
Confusión	  en	  las	  situaciones,	  en	  los	  personajes	  y/o	  en	  los	  diálogos.	  
Escenas	  inúQles,	  frases	  inúQles,	  personajes	  inúQles.	  

Terminar	  la	  acción	  con	  un	  final	  ilógico,	  burdo,	  creando	  una	  sensación	  de	  decepción.	  

A c i e r t o s : 	  
Que	  la	  atención	  y	  el	  interés	  del	  lector/espectador	  se	  sientan	  constantemente	  atraídos	  por	  la	  imagen.	  

Mantener	  un	  ritmo	  constante	  y	  creciente	  desde	  el	  principio	  al	  final	  del	  guión.	  
Todo	  debe	  quedar	  claro	  en	  las	  imágenes	  y	  en	  el	  diálogo.	  Eliminar	  toda	  situación	  dudosa.	  

La	  imagen	  debe	  predominar	  sobre	  el	  diálogo.	  
Arrancar	  el	  guión	  con	  una	  situación	  directa	  despertará	  el	  rápido	  interés	  del	  lector/espectador.	  
Hay	  que	  escribir	  e	  guión	  siguiendo	  rigurosamente	  el	  proceso	  lógico,	  etapa	  por	  etapa,	  sin	  saltarse	  
ninguna.	  
Narrar	  la	  acción	  en	  presente.	  La	  imagen	  debe	  ser	  vista,	  siempre,	  en	  presente.	  
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Enlaces	  web	  recomendados	  para	  más	  información	  y	  recursos:	  
Sobre	  storyboards:	  hup://accad.osu.edu/womenandtech/Storyboard%20Resource/	  

How	  to	  make	  a	  storyboard:	  hup://www.youtube.com/watch?v=65_3bq_0eSY	  

Storyboarding	  tutorial:	  hup://www.youtube.com/watch?v=B4ekzThzjj0&feature=related	  

Free	  Film	  So}ware:	  hup://www.freefilmso}ware.co.uk/	  

Storyboard	  Pro	  So}ware:	  hup://www.atomiclearning.com/storyboardpro	  

Zadie-‐Free	  stuff:	  hup://zadie.com/free-‐stuff/	  

Final	  Dra}:	  hup://www.finaldra}.com/	  (so}ware	  para	  escribir	  guiones)	  

Creación	  de	  proyectos	  audiovisuales	  con	  Celtx:	  
hup://recursosQc.educacion.es/observatorio/web/es/so}ware/so}ware-‐general/631-‐creacion-‐de-‐proyectos-‐
audiovisuales-‐con-‐celtx	  


